
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Einführung



 
 

Aufbau der Spielkarten 



 
 

Messen

Zugreihenfolge 

Ermüdungszustände 



 
 



 
 

Ablauf einer Spielrunde 

Erholungszug 



 
 

(last man standing) Bis zum letzten Mann 

Aktionen 

Reaktionen 



 
 

Kampf 



 
 

Schadensbaum 



 
 

Schadensbaumergebnisse 

 

Stoßen 



 
 

Lebenspunktebalken 



 
 

Gunstwürfel 

- 
- 



 
 

Gelände 



 
 

Der Aufbau einer Kohorte 



 
 

Gladiatoren 

Bestien 

Titanen 



 
 

Versetzen 

 

 

 

 

Reittiere 



 
 



 
 

 

 

Stufen 



 
 

Taktiken 

Ludus Vorteile 

Ludus Magnus Vorteile 

 

 



 
 

Legio XIII Vorteile 

Morituri Vorteile 

Zephyri Vorteile 

 

 

 



 
 

Spielfläche 

 
Szenarien 

munus 

primus superiorum 



 
 

venatio 

damnatio 



 
 

vinculi 

duellum 



 
 

geminae 

 

 


